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CILJEVI 

Informatika kao nastavni predmet podučava učenike:

· rješavanju problema
· komuniciranju posredstvom različitih medija
· prikupljanju, organiziranju i analizi podataka te njihovoj sintezi u informacije
· razumijevanju i kritičkoj ocjeni prikupljenih informacija
· donošenju zaključaka na temelju prikupljenih informacija

· timskom radu pri rješavanju problema.

ZADAĆE
· Upoznati i naučiti upotrebljavati računalo korištenjem ulazno-izlaznih naprava.
· Upotrebljavati računalo kao pomagalo pri učenju.
· Raspravljati o informacijskoj i komunikacijskoj tehnologiji uporabom ispravne terminologije.
· Upotrebljavati dobi primjerene multimedijske izvore za učenje (interaktivne udžbenike, obrazovne programe, multimedijske enciklopedije i sl.).
· Surađivati s drugim učenicima, učiteljima, roditeljima i ostalima pri uporabi tehnologije.
· Pokazivati pozitivno društveno i etičko ponašanje te odgovornost pri uporabi tehnologije.
· Kreirati dobi primjerene multimedijske artefakte uz pomoć učitelja, članova obitelji i drugih učenika.
· Upotrebljavati prikladne programe za rješavanje problema primjerene uzrastu.
· Sakupljati informacije i komunicirati s drugima uporabom tehnologije uz pomoć učitelja, članova obitelji i drugih učenika.
· Razumjeti kako na koristan način organizirati informacije.
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	T
	V

	0
	1
	2
	4
	5
	6

	1. – 2.
	Uvod u nastavu informatike
	Upoznati učenike s predmetom.
	
	2
	–

	3. – 4.
	1. STROJNA I PROGRAMSKA OPREMA
1.1. Čemu služi računalo


	Objasniti svojim riječima kako se računalo, kao univerzalni stroj, pokretanjem odgovarajućih primjenskih programa pretvara u namjenske strojeve.
	Hrvatski jezik, Tehnička kultura
	1
	1

	5. – 6.
	1.2. Dijelovi računala


	Svojim riječima opisati ulogu pojedinih spremnika.


	Hrvatski jezik, Tehnička kultura
	1
	1

	7. – 8.
	1.3. Operacijski sustav
	Objasniti koje operacije nad datotekama obavlja operacijski sustav i kako primjenski programi djeluju na sadržaj datoteka.
	Hrvatski jezik, Tehnička kultura
	1
	1

	9. – 10.
	1.4. Način smještanja i pristup do datoteka u računalu
	Pronaći i pokrenuti zadani program ili podatkovnu datoteku. Stvarati, premještati i preimenovati podatkovne datoteke.
	Hrvatski jezik, Tehnička kultura
	1
	1

	11. – 12.


	Ponavljanje gradiva

Pisana provjera znanja
	Primijeniti stečeno znanje kod rješavanja različitih zadataka. Razvijati upornost i marljivost u radu.


	Likovna kultura, Matematika, Tehnička kultura
	
	2

	13. – 14.
	2. MULTIMEDIJA
2.1. Osnovni alati programa za crtanje
	Koristiti se osnovnim alatima u jednostavnome programu za crtanje.
	Likovna kultura, Matematika, Tehnička kultura
	1
	1

	15. – 16.
	2.2. Rad s dijelovima crteža
	Kopirati izreske crteža.
	Likovna kultura, Matematika, Tehnička kultura
	1
	1

	17. – 18.
	2.3. Kombiniranje crteža iz dviju datoteka
	Rabiti međuspremnik za prenošenje dijelova crteža.
	Likovna kultura, Matematika, Tehnička kultura
	1
	1

	19. – 20.
	2.4. Svojstva crteža

	Mijenjati veličine crteža i dubinu boja crteža te ocjenjivati njegovu kakvoću.
	Likovna kultura, Matematika, Tehnička kultura
	1
	1

	21. – 22.
	Ponavljanje gradiva

Praktična provjera znanja
	Primijeniti stečeno znanje kod rješavanja različitih zadataka. Razvijati upornost i marljivost u radu.


	Likovna kultura, Matematika, Tehnička kultura
	
	2

	23. – 24.
	4. OBRADA TEKSTA
4.1. Oblikovanje teksta


	Oblikovati tekst umetanjem simbola.
	Hrvatski jezik
	1
	1

	25. – 26.
	4.1. Oblikovanje teksta


	Oblikovati tekst umetanjem slika, obruba i ostalih efekata.
	Hrvatski jezik
	1
	1

	27. – 28.
	Ponavljanje gradiva

Praktična provjera znanja

	Ponoviti i utvrditi nastavne sadržaje.
	Hrvatski jezik
	
	2

	29. – 30.
	4.2. Ispis dokumenta


	Pregledati i ispraviti postavke dokumenata prije spisa. Ispisati dokument.
	Hrvatski jezik
	1
	1

	31. – 32.
	4.3. Dodavanje

zaglavlja i podnožja, pisanje u više stupaca
	Umetati zaglavlje i podnožje u dokument i njihovo popunjavanje sadržajima.
	Hrvatski jezik
	1
	1

	33. – 34.
	3. INTERNET I MREŽNE USLUGE
3.1. Internet i neke njegove usluge


	Razumjeti internet kao skup raznovrsnih mrežnih usluga.
	Engleski jezik, Povijest, Hrvatski jezik


	1
	1

	35. – 36.
	3.2. Pregledavanje mrežnih stranica


	Rabiti mrežni preglednik za pregledavanje mrežnih stranica.
	Engleski jezik, Hrvatski jezik


	1
	1

	37. – 38.
	3.3. Pretraživanje mrežnih stranica


	Prepoznati dijelove sučelja internetske tražilice.

Tražiti zadani pojam na internetu.

Razlikovati filtre tražilice Google (sve, slike, videozapisi).

Filtrirati rezultate pretraživanja.
	Engleski jezik, Hrvatski jezik


	1
	1

	35. – 36.
	3.4. Uporaba elektroničke pošte


	Prepoznati dijelove sučelja mrežne pošte. (webmail).

Pisati i razmjenjivati jednostavne poruke e-pošte.
	Engleski jezik, Hrvatski jezik


	1
	1

	39. – 40.
	Ponavljanje gradiva

Praktična provjera znanja

	Primijeniti stečeno znanje kod rješavanja različitih zadataka. Razvijati upornost i marljivost u radu.


	Likovna kultura, Matematika, Tehnička kultura
	
	2

	41. – 42.
	3.5. Primjerena i odgovorna uporaba interneta
GOO
	Dati primjere korištenja internetskih usluga na siguran način.

Objasniti pravila uljuđenog ponašanja na internetu.
	Engleski jezik, Hrvatski jezik


	1
	1

	43. – 44.
	Ponavljanje gradiva

Pisana provjera znanja

	Primijeniti stečeno znanje kod rješavanja različitih zadataka. Razvijati upornost i marljivost u radu.
	
	
	2

	45. – 46.
	5. (A) RJEŠAVANJE PROBLEMA I PROGRAMIRANJE

5.1. Kako početi


	Napisati algoritam za izvedbu računske operacije; usporediti slijedni algoritam i algoritam grananja.
	Likovna kultura, Matematika, Tehnička kultura
	1
	1

	47. – 48.
	5.2. Crtamo kazališne rekvizite


	Napisati program koristeći naredbe za pokretanje kornjače (FD i BK), naredbe za zakretanje kornjače (LT i RT) i ostale naredbe (PU, PD, PE, PPT, CS, HOME).
	Likovna kultura, Matematika, Tehnička kultura
	1
	1

	49. – 50.
	5.3. Vrtimo se u krug


	Uz pomoć naredbi REPEAT i FOR petlje pisati programe koji će ponavljati iste radnje određeni broj puta.
	Likovna kultura, Matematika, Tehnička kultura
	1
	1

	51. – 52.
	Ponavljanje gradiva

Praktična provjera znanja

	Primijeniti stečeno znanje kod rješavanja različitih zadataka. Razvijati upornost i marljivost u radu.


	Matematika
	
	2

	53. – 54.
	5.4. Kako sačuvati napravljeno


	Uz pomoć naredbe TO pisati programe koji se kasnije mogu spremiti i pozvati u bilo kojem trenutku.
	Likovna kultura, Matematika, Tehnička kultura
	1
	1

	55. – 56.
	5.5. Budimo pametniji


	Upoznati se s pojmom varijable te njezinim korištenjem u programu.
	Likovna kultura, Matematika, Tehnička kultura
	1
	1

	57. – 58.
	5.6. Računanje + logo = zabava


	Pisati programe koji rješavaju praktične probleme (matematičke i druge).


	Likovna kultura, Matematika, Tehnička kultura
	1
	1

	59. – 60.
	Ponavljanje gradiva

Praktična provjera znanja

	Primijeniti stečeno znanje kod rješavanja različitih zadataka. Razvijati upornost i marljivost u radu.


	Matematika
	
	2

	61. – 62.
	6. OSNOVE INFORMACIJSKE I KOMUNIKACIJSKE TEHNOLOGIJE

6.1. Podatak, informacija i znanje


	Upoznati se s pojmovima PODATAK, INFORMACIJA i ZNANJE te navesti njihove razlike.
	Matematika
	1
	1

	63. – 64.
	6.2. Digitalni oblik


	Svojim riječima objasniti kako se nizom bitova može zapisati broj nula i ograničiti broj prirodnih brojeva.
	Matematika
	1
	1

	65. – 66.
	Rad na projektnim zadatcima
	Ponoviti i uvježbati stečeno znanje i vještine te povezati naučene sadržaje sa sadržajima ostalih predmeta.
	Engleski jezik, Hrvatski jezik
	
	2

	67. – 68.
	Ponavljanje gradiva

Praktična provjera znanja


	Ponoviti i utvrditi nastavne sadržaje.
	Matematika
	
	2

	69. – 70.
	Ponavljanje gradiva

Zaključivanje ocjena
	
	
	
	


Mjesto izvedbe nastavnoga rada:

· Informatička učionica

	Nastavne metode i metodički oblici rada:

· izlaganje,

· razgovor,

· demonstracija,

· grafički radovi,

· čelni, 
· rad u parovima,

· skupni, 

· pojedinačni
	Nastavna sredstva i pomagala: 

– udžbenik 

– radna bilježnica

– računalo

– LCD projektor

– e-podrška PROFILOV OBRAZOVNI OBLAK
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