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NASTAVNI PREDMET: Informatika 
BROJ SATI: 70 



ŠKOLSKA GODINA: 2016./2017.

CILJEVI 

Informatika kao nastavni predmet podučava učenike:

· crtati likove zadane koordinatama vrhova te primijeniti naredbe i funkcije koordinatne grafike u zadatcima 

· pisati računalne programe koji se granaju 

· pretvarati jedan format broja u drugi 

· pretvarati relativne adrese ćelija u apsolutne adrese te raditi jednostavne izračune s pomoću njih 

· izraditi grafikon na temelju zadane tablice i oblikovati njegove elemente 

· koristiti osnovne funkcije i s pomoću njih napraviti potrebne izračune 

· dodavati različite elemente (tablice, grafikoni, organizacijski dijagrami) na slajd i uređivati ih 

· izraditi jednostavnu osobnu mrežnu stranicu 

· objasniti potrebu za bržim internetskim vezama u budućnosti. 

ZADAĆE
· Opisati način programiranja grafičkih sučelja računalnih programa. 

· Otvoriti radnu bilježnicu, pokazivačem miša označavati redove, stupce, ćelije, očitati njihove oznake na radnom listu, pisati formule uporabom znaka jednakosti i navođenjem konstanti ili varijabli koje su u matematičkoj zavisnosti.  

· Dodavati tekstne okvire i ukrasne tekstove na slajdove u vlastitoj prezentaciji. 

· Umetnuti slikovni element u stranicu i pretvoriti ga u poveznicu na drugu stranicu. 

· Protumačiti jednostavni HTML opis stranice. 

· Znati dodavati parametre na osnovne oznake, organizirati strukturu stranice. 

· Znati objasniti načine komunikacije unutar interneta. 

· Opisati usluge interneta. 

· Objasniti ulogu poslužitelj
	Red.

broj

sata


	Naziv nastavne cjeline

(kompleksa) i tema/vježba

(prema izvedbenome planu i programu)
	Cilj nastavne cjeline

(znanje, vještine i sposobnosti koje učenik treba postići)
	Korelacija –

veze s

drugim

nastavnim

predmetima
	Broj

sati

nastave
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	0
	1
	2
	3
	4
	5

	1. – 2.
	Uvodni sat

Ponavljanje gradiva 6. razreda


	Upoznati učenike sa sadržajima koji će se obrađivati u sedmome razredu.
	
	0
	2

	3. – 4.


	1. STROJNA I PROGRAMSKA OPREMA RAČUNALA

1.1. Svojstva računala i njihova usporedba


	Objasniti, razlikovati i znati usporediti svojstva računala (procesor, matična ploča, radni spremnik i tvrdi disk).
	Tehnička kultura
	1
	1

	5. – 6.
	1.2. Pohranjivanje i prinos multimedijskih sadržaja


	Razlikovati različite formate za pohranjivanje i prijenos multimedijalnih sadržaja. Upoznati se s kompresijom s gubitkom i bez gubitka podataka.
	Tehnička kultura
	1
	1

	7. – 8.


	Ponavljanje gradiva

Pisana provjera znanja
	Ponoviti nastavne sadržaje. Primijeniti stečeno znanje kod rješavanja različitih zadataka. Razvijati upornost i marljivost u radu.
	Tehnička kultura
	
	2

	9. – 10.


	2. PRORAČUNSKE TABLICE

2.1. Proračunske tablice – osnovni pojmovi


	Otvoriti radnu knjigu.

Prepoznati elemente sučelja proračunskih tablica.

pokazivačem miša označavati redove, stupce, ćelije, očitati njihove oznake na radnom listu.

Spremati i otvarati postojeće radne knjige.

Stvoriti novu radnu knjigu.

Kopirati, premještati i umetati radne listove.
	Matematika
	1
	1

	11. – 12.


	2.2. Unos i ispravljanje podataka u proračunskoj tablici
	Upisati tekst, broj formulu.

Demonstrirati pravilan upis formule.

Razlikovati relativne i apsolutne adrese.
	
	
	

	13. – 14.
	2.3. Uređivanje proračunske tablice


	Kopirati i premještati te brisati sadržaje pojedinih ćelija, ubaciti red ili stupac u proračunsku tablicu, promijeniti dimenzije stupaca i redaka u proračunskoj tablici.

Oblikovati ćelije proračunske tablice.
	Matematika


	1
	1

	15. – 16.
	2.4. Formati brojeva u ćelijama


	Pretvarati jedan format broja u drugi.

Opisati način spremanja datuma u proračunskim tablicama.
	Matematika
	1
	1

	17. – 18.
	Ponavljanje gradiva

Praktična provjera znanja
	Ponoviti nastavne sadržaje. Primijeniti stečeno znanje kod rješavanja različitih zadataka. Razvijati upornost i marljivost u radu.
	
	
	2

	19. – 20.
	2.5. Funkcije
	Opisati što je funkcija.

Pisati funkcije koristeći znak jednakosti i navodeći konstante ili varijable koje su u matematičkoj zavisnosti.

Navesti primjere funkcija.

Demonstrirati uporabu funkcija.
	Matematika
	1
	1

	21.- 22.
	2.6. Nizovi podataka

2.7. Grafikoni
	Nadopunjavati nizove raznovrsnim podatcima.

Demonstrirati stvaranje različitih nizova podataka

Izraditi grafikon na temelju zadane tablice.

Oblikovati njegove elemente.


	Hrvatski jezik, Matematika


	1
	1

	23. – 24.
	2.7. Grafikoni
	
	Matematika, Likovna kultura
	1
	1

	25.
	2.8. Priprema za ispis radne i ispis proračunske tablice


	Pregledati i ispraviti postavke proračunske tablice prije ispisa.

Ispisati proračunsku tablicu ili njezin određeni dio.
	Matematika
	1
	1

	26. – 27.
	Ponavljanje gradiva
	Ponoviti nastavne sadržaje.
	Matematika
	-
	2

	28.
	Praktična provjera znanja
	Primijeniti stečeno znanje kod rješavanja različitih zadataka. Razvijati upornost i marljivost u radu.
	Likovna kultura, Matematika, Tehnička kultura
	-
	2

	29. – 30.
	3. INTERNET I MREŽNE USLUGE
3.1 Misteriji  interneta i kako radi internet
	Opisati načelo rada interneta.

Objasniti što je mrežni protokol.

Opisati paketni prijenos podataka.

Opisati način rada DNS poslužitelja.
	Engleski jezik, Povijest, Hrvatski jezik
	1
	1

	31. – 32.
	3.2. Komuniciranje putem Interneta
	Objasniti što je ISP.

Opisati neke načine povezivanja s internetom.

Navesti hardver potreban za povezivanje s internetom.

Objasniti što je WiFi.
	Engleski jezik, Povijest, Hrvatski jezik

	1
	1

	33. – 34.
	3.3. Procjena kvalitete sadržaja s Interneta
	Procijeniti vjerodostojnost sadržaja pronađenih na internetu.
	
	1
	1

	35.
	Ponavljanje gradiva
	Ponoviti nastavne sadržaje.
	
	-
	2

	36. – 37.
	4. MREŽNE STRANICE

4.1. Što su mrežne stranice


	Razlikovati mrežnu stranicu od mrežnog mjesta. Upoznati se s osnovnim dijelovima mrežne stranice te uočiti kako rade mrežne stranice. Razlikovati alate za izradu mrežnih stranica.
	Hrvatski jezik, Likovna kultura,

Engleski jezik
	1
	1

	38. – 39.
	4.2. Sigurnost na mrežnim stranicama


	Upoznati se s opasnostima koje se mogu pronaći na mrežnim stanicama i načinima njihova izbjegavanja. Naučiti stvoriti snažnu lozinku i obraniti se od krađe identiteta.
	
	1
	1

	40. – 41.
	4.3. Alati za stvaranje mrežnih stranica


	Stvoriti mrežnu stanicu pomoću Google Web Lokacije te dodati podstranice različita izgleda.
	
	1
	1

	42. – 43.
	4.4. Uređivanje mrežnih stranica


	Dodati i oblikovati tekst, slike, tablicu i poveznice na mrežnu stranicu. Spremiti izmjene na stranici. Prilagoditi slike za objavu na mrežnim stranicama.
	
	1
	1

	44. – 45.
	4.5. Dijeljenje i privatnost


	Upoznati se vrstama pristupa i načinima dijeljenja mrežne stranice te podijeliti svoju mrežnu stranicu putem interneta.
	
	1
	1

	46. -  47.
	Ponavljanje gradiva
	Ponoviti i uvježbati stečeno znanje i vještine te povezati naučene sadržaje s nastavnim sadržajima ostalih predmeta.
	
	
	2

	48. - 49. – 50.
	Praktična provjera znanja – izrada Web stranice
	Primijeniti stečeno znanje kod rješavanja različitih zadataka. Razvijati upornost i marljivost u radu.
	Hrvatski jezik, Likovna kultura, Engleski jezik
	-
	2

	51. – 52.
	Ponavljanje gradiva

Pismena provjera znanja
	Primijeniti stečeno znanje kod rješavanja različitih zadataka. Razvijati upornost i marljivost u radu.
	
	
	

	53. – 54.
	5. IZRADA PREZENTACIJA

5.1. Grafički elementi
	Izraditi sheme i crteže na slajdu. Izraditi vlastiti crtež koji će opisati zadanu temu.


	Hrvatski jezik,

Tehnička kultura,

Likovna kultura,

Matematika


	1
	1

	55. – 56.
	5.2. Tekstni okviri
	Dodavati tekstne okvire i ukrasne tekstove na slajdove u vlastitoj prezentaciji.
	
	1
	1

	57. – 58.
	5.3.  Dodatni elementi u prezentaciji


	Dodavati različite elemente (tablice, grafikoni, organizacijski dijagrami) na slajd i uređivati ih.
	
	1
	1

	59. – 60.
	Ponavljanje gradiva

Praktična provjera znanja
	Ponoviti i uvježbati stečeno znanje i vještine te povezati naučene sadržaje s nastavnim sadržajima ostalih predmeta.
	
	-
	2

	61. – 62.
	6. (A) RJEŠAVANJE PROBLEMA I PROGRAMIRANJE

6.1.Ponavljanje nastavnih sadržaja 6. razreda
	Rješavati probleme uz pomoć kojih se prisjećamo i ponavljamo naredbe iz 6. razreda.
	Engleski jezik, Matematika, Fizika
	
	2

	63. – 64.
	6.2. Računalo „razmišlja“

	Pisati program koji se, s obzirom na ulaznu varijablu, grana u jednom od dvaju smjerova (IF-THEN, IF-THEN-ELSE).
	Matematika, Fizika
	1
	1

	65. – 66.
	6.3. Kretanje u prostoru


	Uz pomoć naredbi programskog jezika Logo (POS, SETXY, TOWARDS, HEADING, DISTANCE) kretati se u koordinatnoj grafici.
	Matematika, Fizika
	1
	1

	67.
	6.4. Može i u boji
	Crtežima napravljenima u Logu dodati boju (FILL, SETFLOODCOLOR, SETPENCOLOR, SETPENSIZE).
	
	1
	1

	68.
	6.5. Primjena programiranja
	Pisati programe koji rješavaju praktične probleme (vezane uz matematiku, fiziku, kemiju i druge).
	Matematika, Fizika
	1
	1

	69. – 70.
	Ponavljanje gradiva

Zaključivanje ocjena
	Ponoviti nastavne sadržaje.
	Matematika, Fizika
	
	2


Mjesto izvedbe nastavnoga rada:

· Informatička učionica

	Nastavne metode i metodički oblici rada:

· izlaganje,

· razgovor,

· demonstracija,

· grafički radovi,

· čelni, 
· rad u parovima,

· skupni, 

· pojedinačni
	Nastavna sredstva i pomagala: 

– udžbenik 

– radna bilježnica

– računalo

– LCD projektor

– e-podrška PROFILOV OBRAZOVNI OBLAK
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[podnaslov dokumenta]�
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Plan za 7. razred 
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