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OSNOVNA ŠKOLA:

August Cesarec Špišić Bukovica










RAZRED:  6.
NASTAVNI PREDMET:  Informatika 
BROJ SATI: 70 



ŠKOLSKA GODINA: 2016./2017.
CILJEVI 

Informatika kao nastavni predmet podučava učenike:

· komuniciranju posredstvom različitih medija
· prikupljanju, organiziranju i analizi podataka te njihovoj sintezi u informacije
· razumijevanju i kritičkoj ocjeni prikupljenih informacija
· donošenju zaključaka na temelju prikupljenih informacija

· timskom radu pri rješavanju problema.

ZADAĆE
· Upotrebljavati grafičko sučelje za organizirano pohranjivanje i dohvat datoteka te razlikovati vrste datoteka prema sadržaju.

· Uočiti da računala komuniciraju tako da se sadržaji spremnika jednog računala prenose u spremnik drugoga računala prijenosnim putovima, i tako nastaju računalne mreže.

· Zaključiti da je u svjetskim razmjerima dogovoren normirani način prijenosa zasebnih podatkovnih cjelina.

· Rabiti programska pomagala (preglednike) za pretragu sadržaja na mrežnim stranicama smještenima na kojemu od računala priključenih na internet.

· Poštivati etička načela pri korištenju elektroničke i društvenih mreža.

· Snimati i pohranjivati zvučne zapise rabeći mikrofon povezan sa zvučnom karticom.

· Stvoriti zbirku (album) audiozapisa i prenijeti ju na koju napravu za reprodukciju zvuka.

· Stvoriti zbirku videozapisa i izvoditi videozapise kojim od programa za izvođenje.

· Pripremati tekst raspoređen u više stupaca, s umetanjem crteža i tablica.

· Utvrditi da se svaki program mora ispitati kako bi se utvrdila njegova ispravnost.
	Red.

broj

sata


	Naziv nastavne cjeline

(kompleksa) i tema/vježba

(prema izvedbenome planu i programu)
	Cilj nastavne cjeline

(znanje, vještine i sposobnosti koje učenik treba postići)
	Korelacija –

veze s

drugim

nastavnim

predmetima
	Broj

sati

nastave

	
	
	
	
	T
	V

	0
	1
	2
	4
	8
	9

	1. – 2.
	Uvodni sat

1.1. Pohranjivanje i prenošenje podataka


	Upoznati se s načinima pohranjivanja i prenošenja podataka u prošlosti i sadašnjosti. Upoznati se s osnovnim karakteristikama današnjih medija za pohranjivanje i prenošenje podataka.
	Tehnička kultura
	1
	1

	3.


	1.2. Digitalizacija
	Prepoznati razlike između analognog i digitalnog oblika. Upoznati se s pojmom digitalizacije te načinima digitalizacije zvuka, slike u teksta.
	Tehnička kultura
	1
	1

	4. – 5.
	2. STROJNA I PROGRAMSKA OPREMA

2.1. Vrste datoteka, dokumenti


	Opisati stablastu strukturu mapa.

Razlikovati vrste datoteka.

Objasniti važnost nastavka naziva datoteke.


	Tehnička kultura
	1
	1

	6. – 7.
	2.2. Povezivanje računala

	Objasniti svrhu i potrebu povezivanja računala.

Navesti neke aktivnosti koje omogućuju povezivanje računala u mrežu.

Navesti prednosti bežičnog umrežavanja.
	Tehnička kultura
	1
	1

	8.
	2.3. Paketni prijenos
	Svojim riječima objasniti paketni prijenos.
	Tehnička kultura
	1
	1

	9. – 10.


	2.4. Računalna sigurnost

	Objasniti svrhu računalne sigurnosti.

Imenovati neke zlonamjerne programe.

Opisati mjere zaštite računala.

Navesti primjer opasnosti bežičnog povezivanja računala.

Opisati postupak šifriranja podataka.
	Tehnička kultura
	1
	1

	11. – 12.
	Ponavljanje gradiva

Pismena provjera znanja
	Primijeniti stečeno znanje kod rješavanja različitih zadataka. Razvijati upornost i marljivost u radu.


	
	
	

	13. – 14.
	6. (A) RJEŠAVANJE PROBLEMA I PROGRAMIRANJE

6.1. Ponavljanje nastavnih sadržaja 5. razreda
	Rješavati probleme uz pomoću kojih se prisjećamo i ponavljamo naredbe iz 5. razreda.
	Matematika
	1
	1

	15. – 16.
	6.2. Tipovi podataka


	Pisati programe koji koriste različite i prilagođene tipove podataka.
	Matematika
	1
	1

	17. – 18.
	6.3. Petlja s koracima
	Stvoriti petlju u Logu koja će unutar naredbi koje se ponavljaju koristiti varijablu.
	Matematika
	1
	1

	19. -20.
	Ponavljanje gradiva

Praktična provjera znanja
	Primijeniti stečeno znanje kod rješavanja različitih zadataka. Razvijati upornost i marljivost u radu.
	
	
	

	21. – 22.
	6.4. Testiranje programskih rješenja
	Pisati složenije programe koji, kako bi se provjerila njihova ispravnost, zahtijevaju višestruko provjeravanje s različitim ulaznim vrijednostima.
	Matematika
	1
	1

	23. – 24.
	6.5. Primjena programiranja
	
	Matematika
	1
	1

	25. – 26.
	3. INTERNET

3.1. Komunikacija i suradnja putem interneta


	Objasniti što je komunikacija.

Objasniti što je društvena mreža u stvarnom životu.

Prepoznati osobne podatke.

Koristiti program za komunikaciju u stvarnom vremenu.


	Engleski jezik,

Hrvatski jezik
	1
	1

	27. – 28.
	3.2. Traženje informacija na internetu

(kratka praktična vježba)


	Odabrati ključne riječi za pretraživanje.

Demonstrirati uporabu filtra za pretraživanje.

Analizirati i kritički prosuđivati pronađene informacije.
	Engleski jezik,

Hrvatski jezik
	1
	1

	29. – 30.
	3.3. Uporaba elektroničke pošte
	Prepoznati dijelove sučelja aplikacije za razmjenu e-pošte.

Koristiti program za razmjenu e-pošte.

Dodati i preuzeti privitak.

Identificirati neželjenu poštu.

Navesti rizike uporabe e-pošte.
	Engleski jezik,

Hrvatski jezik
	1
	1

	31. – 32.


	3.4. Primjena i odgovorna uporaba interneta
	Navesti „zlatna“ pravila ponašanja na internetu.

Dati primjer neuljuđenog ponašanja prilikom uporabe aplikacija za društveno umrežavanje.

Objasniti pojam privatnog vlasništva na internetu.
	Engleski jezik,

Hrvatski jezik
	1
	1

	33. – 34.
	Ponavljanje gradiva

Praktična provjera znanja
	Primijeniti stečeno znanje kod rješavanja različitih zadataka. Razvijati upornost i marljivost u radu.
	Engleski jezik,

Hrvatski jezik
	
	2

	35.
	4. OBRADA ZVUKA I VIDEOZAPISA

4.1. Snimanje audiozapisa
	Snimati zvuk i pohraniti snimku u zvučnu datoteku. Prepoznati zvučnu datoteku.
	Tehnička kultura
	1
	1

	36.
	4.2. Uređivanje audiozapisa

	S pomoću programa Audacity podijeliti, skratiti, kopirati zvučnu datoteku te joj promijeniti glasnoću i dodati zvučni efekt.
	Tehnička kultura

	1
	1

	37. – 38.
	4.3. Snimanje i pripremanje videozapisa
	Stvoriti film pomoću Movie Makera od nekoliko videozapisa, fotografija i audiozapisa.
	Tehnička kultura,

Priroda
	1
	1

	39. – 40.
	4.4. Uređivanje videozapisa
	Uređivanje filma premještanjem, skraćivanjem ili brisanjem dijelova videozapisa i fotografija i audiozapisa.
	Tehnička kultura,

Priroda,

Glazbena kultura
	1
	1

	41.
	4.5. Završno uređivanje


	S pomoću alata miksanje zvuka urediti glasnoću audiozapisa te dodati vizualne efekte i prijelaze na videozapise i fotografije. Dodati naslov i odjavnu špicu.
	Tehnička kultura,

Priroda
	1
	1

	42. – 43. – 44.
	Ponavljanje gradiva

Praktična provjera znanja
	Primijeniti stečeno znanje kod rješavanja različitih zadataka. Razvijati upornost i marljivost u radu.


	Likovna kultura, Tehnička kultura
	1
	1

	45.
	4.6. Spremanje i dijeljenje
	Pregledati sve izmjene u filmu te spremiti film na računalo u različitim formatima i kvalitetama. Objaviti film na Youtubeu te ga znati podijeliti.

Pregledati audio- ili videozapis s pomoću Windows Media Playera te s pomoću njega stvoriti popis za reprodukciju.
	Priroda


	1
	1

	46.
	5. OBRADA TEKSTA
5.1. Kako izraditi tablicu
	Umetnuti u tekst tablicu sa zadanim brojem redova i stupaca te urediti njihove veličine. Unijeti podatke u tablicu.


	Hrvatski jezik


	1
	1

	47. – 48.
	5.2. Položaj i uokvirivanje tablice te pisanje u stupcima


	Umetnuti u tekst tablicu sa zadanim brojem redova i stupaca, urediti njihove veličine, unijeti podatke u tablicu te joj po potrebi mijenjati položaj.
	Hrvatski jezik


	1
	1

	49. – 50.
	5.3. Crtanje programom za obradu teksta

	Nacrtati zadane (osnovne) objekte, obraditi ih linijama različitih boja i debljina te ih naredbom za grupiranje spojiti u jednu cjelinu.
	Hrvatski jezik,

Likovna kultura
	1
	1

	51. - 52.
	Ponavljanje gradiva
	Ponoviti i utvrditi nastavne sadržaje.
	Hrvatski jezik
	
	2

	53. – 54.
	Praktična provjera znanja
	Primijeniti stečeno znanje kod rješavanja različitih zadataka. Razvijati upornost i marljivost u radu.
	
	
	

	55. – 56.
	7. IZRADA PREZENTACIJA

7.1. Upoznavanje alata za izradu prezentacije
	Prepoznati osnovno okruženje alata za izradu prezentacija.
	
	1
	1

	57.- 58.
	7.2. Oblikovanje prezentacije

	Kreirati jednostavnu prezentaciju.
	Likovna kultura
	1
	1

	59. – 60.
	7.3. Oblikovanje teksta na slajdovima

	Uređivati tekst na slajdu.
	Likovna kultura,

Geografija
	1
	1

	61. -  62.
	7.4. Umetanje ilustracija
7.5. Uređivanje prezentacije

	Postavljati sliku na slajd i pronalaziti odgovarajuće slike za vlastitu prezentaciju.
	Likovna kultura
	1
	1

	
	
	Uređivati prezentaciju koristeći kopiranje i brisanje slajdova te premještanje slajdova.
	Geografija,

Povijest
	1
	1

	63. – 64.
	7.6. Prijelazi i animacije

7.7. Ispis prezentacije

	Dodavati animacijske efekte elementima na slajdu i koristiti se tom vještinom pri izradi vlastite prezentacije.
	Geografija,
	1
	1

	
	
	Ispisati prezentaciju koristeći odjeljak Postavke ispisa te se upoznati sa svim naredbama.


	Tehnička kultura
	1
	1

	65. – 66.

67. - 68
	Ponavljanje gradiva

Praktična provjera znanja

Praktični radovi učenika
	Ponoviti i uvježbati stečeno znanje i vještine te povezati naučene sadržaje s nastavnim sadržajima ostalih predmeta.
	Geografija,

Povijest


	
	2

	69. – 70.
	Praktični radovi učenika

Zaključivanje ocjena
	
	
	
	2


Mjesto izvedbe nastavnog sata: 
· Informatička učionica

	Nastavne metode i metodički oblici rada:

· izlaganje,

· razgovor,

· demonstracija,

· grafički radovi,

· čelni, 
· rad u parovima,

· skupni, 

· pojedinačni
	Nastavna sredstva i pomagala: 

· udžbenik

· radna bilježnica

· računalo

· LCD projektor

· e-podrška PROFILOV OBRAZOVNI OBLAK
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