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OSNOVNA ŠKOLA:

August Cesarec Špišić Bukovica










RAZRED:  8.
NASTAVNI PREDMET:  Informatika 
BROJ SATI: 70 



ŠKOLSKA GODINA: 2016./2017.
 CILJEVI 
Oblikovati logičke izjave kojima se uspoređuju brojevi. 

Oblikovati složenije sudove iz dvaju jednostavnih logičkih sudova. 

Koristiti petlje s ponavljanjem do zadanog uvjeta. 

Pisati programe koji pozivaju potprograme. 

Objasniti ulogu operacijskog sustava u djelovanju računala. 

Prepoznati i pokazati dijelove krivulja s pomoću kojih se rekurzivno crtaju složenije krivulje. 

Uporabiti osnovne grafičke komande grafičkim kontrolama. 

Izraditi jednostavan glavni slajd s logotipom i podnožjem. 

Postaviti hiperveze između slajdova. 

Postaviti akcijske gumbe na slajd i definirati njihova osnovna svojstva. 

Objasniti kako rade mrežni poslužitelji i CMS sustavi. 

Znati objaviti vlastite mrežne stranice. 

Potaknuti kreativno predlaganje i kritiku. 

ZADAĆE 
Uvesti pojam logičke izjave na primjerima uspoređivanja brojeva. 

Obraditi funkcije jedne varijable: funkciju identiteta i NE-funkciju. 

Opisati osnovne mjere za vrednovanje računala. 

Pokazati da se pri ponavljanju niza instrukcija ispituju uvjeti koji mogu biti logičke funkcije. 

Ostvariti logičke funkcije elektroničkim sklopovima. 
Upoznati mogućnosti primjene rekurzivnog programiranja za crtanje složenijih krivulja (stabla, fraktalne krivulje, mreže likova koji prekrivaju ravninu bez preklapanja). 

Definirati osnovna svojstava grafičkih naredaba u programu: svojstvo izvršavanja naredaba odabirom pojedine komande, svojstvo veličine naredbe, svojstvo ispisa teksta na naredbi. 

Rješavati jednostavnije primjere uporabom grafičkih naredaba. 

Demonstrirati mogućnosti izrade glavnoga slajda. 

Upoznati dijaloški okvir za postavljanje hiperveza i primijeniti njegove funkcije te pokazati kako se postavljaju veze između prezentacije i drugog dokumenta na računalu. 

Objasniti postavljanje i uređivanje akcijskih gumba (vrste akcijskih gumba, definiranje akcije na gumbu, boja gumba). 

Objasniti rad mrežnog poslužitelja, DNS sustava, sustava za upravljanje sadržajem te baze podataka. 

Upoznati i primijeniti osnovne naredbe HTML jezika. 

Urediti mrežnu stranicu dodavanjem Google karte, videozapisa, mijenjanjem izgleda web-lokacije, dodavanjem stavki u bočnu traku. 

Demonstrirati nekoliko internetskih projekata na domaćoj i međunarodnoj sceni po izboru. 

Demonstrirati neki internetski projekt koji se provodi u školi ili nekoj susjednoj školi. 
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	1
	2
	4
	8
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	1. – 2.
	Uvodni sat

Ponavljanje gradiva 7. razreda

	Ponoviti nastavne sadržaje 7. razreda.


	
	1
	1

	3. – 4.

	1. OSNOVE INFORMACIJSKE I KOMUNIKACIJSKE TEHNOLOGIJE

1.1. Komunikacijski sustav
	Svojim riječima objasniti pojam komunikacije.

Navesti primjere komunikacije.
	Tehnička kultura
	1
	1

	5. – 6.
	1.2. Pravila prijenosa podataka
	Objasniti što je potrebno za komunikaciju,

Navesti elemente komunikacijskog sustava,
	Tehnička kultura, matematika
	1
	1

	7.
	Ponavljanje gradiva

	Primijeniti stečeno znanje kod rješavanja različitih zadataka. Razvijati upornost i marljivost u radu.

.
	Tehnička kultura
	1
	1

	8. – 9.
	2. STROJNA I PROGRAMSKA OPREMA

2.1. Digitalni mikroelektronički sklopovi
	Opisati ulogu tranzistora u radu računala


	Tehnička kultura
	1
	1

	10. – 11.


	2.2. Logičke izjave i funkcije


	Oblikovati složenije sudove iz dvaju jednostavnih logičkih sudova.


	Tehnička kultura, matematika
	1
	1

	12. 13.- 14
	Ponavljanje gradiva

Praktična provjera znanja
	Primijeniti stečeno znanje kod rješavanja različitih zadataka. Razvijati upornost i marljivost u radu.


	
	
	

	15. – 16.
	3. INTERNET
3.1. Komunikacija i suradnja putem interneta
	Navesti karakteristike današnjeg interneta (WEB 2.0).

Objasniti što je podcast.

Svojim riječima objasniti što je

e-matica, e-dnevnik.
	Tehnička kultura, Matematika
	1
	1

	17. – 18.
	3.2. Procjena kvalitete sadržaja interneta


	Ocjenjivati sadržaje dobavljene internetom.

Procijeniti vjerodostojnost sadržaja pronađenih na internetu.
	Matematika, Tehnička kultura
	1
	1

	19. -20.
	3.3. Informirani odabir


	Demonstrirati način korištenja mrežnog rječnika.

Demonstrirati uporabu HAK-ove interaktivne karte.

Opisati način kupovanja u internetskom
	
	
	

	21. – 22.
	Ponavljanje gradiva
Pisana provjera znanja
	Primijeniti stečeno znanje kod rješavanja različitih zadataka. Razvijati upornost i marljivost u radu.


	Matematika, Tehnička kultura
	1
	1

	23. – 24.
	4. IZRADA PREZENTACIJA
4.1. Uređivanje glavnog slajda
	Izraditi jednostavan glavni slajd s logotipom i podnožjem
	Matematika, Tehnička kultura
	1
	1

	25. – 26.
	4.2. Veze između slajdova
	Postaviti hiperveze između slajdova. Postaviti akcijske gumbe na slajd i definirati njihova osnovna svojstva. Postavljati veze između slajdova pri izradi kviza i sl.

	Likovna kultura Matematika
	1
	1

	27. – 28.
	Ponavljanje gradiva
Kratka praktična provjera znanja


	Primijeniti stečeno znanje kod rješavanja različitih zadataka. Razvijati upornost i marljivost u radu.
	Likovna kultura, matematika
	1
	1

	29.- 30. 
	4.3. Prikazivanje prezentacije
	Pripremiti prezentaciju za izvođenje
	
	1
	1

	31. – 32.
	Ponavljanje i prikupljanje sadržaja
	Primijeniti stečeno znanje kod rješavanja različitih zadataka. Razvijati upornost i marljivost u radu.
	Više predmeta
	1
	1

	33., 34. 35., 36.
	Ponavljanje gradiva

Projektni zadatak - PPT
	
	
	
	2

	37. – 38.
	6. (A) RJEŠAVANJE PROBLEMA I PROGRAMIRANJE
6.1. Ponavljanje nastavnih sadržaja 7. razreda
	Rješavati probleme uz pomoć kojih se prisjećamo i ponavljamo naredbe iz 7. razreda.


	Matematika, fizika
	1
	1

	39. – 40.
	6.2. Petlja s uvjetom
	Uporabom odgovarajuće petlje s uvjetom (WHILE, DO.WHILE, UNTIL, DO.UNTIL) pronaći rješenje


	Engleski jezik, matematika, fizika
	1
	1

	41. – 42.
	6.3. Rekurzivno programiranje

	Prepoznati i pokazati dijelove krivulja s pomoću kojih se rekurzivno crtaju složenije krivulje.
	Tehnička kultura,

Hrvatski i engleski jezik
	1
	1

	43. – 44.
	Ponavljanje gradiva

Praktična provjera znanja
	Primijeniti stečeno znanje kod rješavanja različitih zadataka. Razvijati upornost i marljivost u radu.


	Engleski jezik, tehnička kultura, matematika, fizika
	1
	1

	45. – 46.
	6.4. Primjena programiranja
	Pisati programe koji rješavaju praktične probleme (vezane uz matematiku, fiziku, kemiju i druge).


	
	1
	1

	47. - 48.
	5. IZRADA MREŽNIH STRANICA
5.1. Web-sjedišta (mrežni poslužitelj)


	Upoznati se s radom mrežnog poslužitelja

	Hrvatski jezik, tehnička kultura, matematika,
	1
	1

	49. – 50.
	5.2. CMS

	Upoznati način rada statičnih i dinamičnih mrežnih stranica
	Likovna kultura, matematika, tehnička kultura, hrvatski jezik
	1
	1

	51. - 52. – 53. 
	5.3. Osnove HTML-a
	Izraditi jednostavnu mrežnu stranicu s pomoću HTML jezika. 
	
	
	2

	54. 55. 56.
	5.4. Napredno korištenje alata za stvaranje mrežnih stranica
	Znati urediti mrežnu stranicu dodavanjem Google karte, videozapisa, mijenjanjem izgleda mrežne lokacije, dodavanjem stavki u bočnu traku. .
	
	
	

	57.- 58.

59. – 60.

61. – 62.
	Projektni zadatak:

IZRADA MREŽNIH STRANICA

	Provesti vježbu u cijelosti: 

IZRADA MREŽNIH STRANICA. 
	Engleski jezik (vocabulary), 

Hrvatski jezik, 

Likovna kultura 
	1
	1

	63. 
	5.5. Internetske tražilice

	Znati prijaviti mrežnu stranicu na neku od tražilica, objasniti rad internetskih tražilica te Google upozorenja. 


	
	1
	1

	64. – 65.
	5.6. Objavljivanje mrežnih stranica 
	Znati prepoznati i definirati različite načine objava mrežnih stranica
	
	
	

	66. – 67.

68. – 69.
	Ponavljanje gradiva

Pisana provjera znanja

Ponavljanje gradiva


	Ponoviti i uvježbati stečeno znanje i vještine te povezati naučene sadržaje s nastavnim sadržajima ostalih predmeta.
	
	
	2

	70.
	Zaključivanje ocjena
	
	
	
	2


Mjesto izvedbe nastavnog sata: 
· Informatička učionica

	Nastavne metode i metodički oblici rada:

· izlaganje,

· razgovor,

· demonstracija,

· grafički radovi,

· čelni, 
· rad u parovima,

· skupni, 

· pojedinačni
	Nastavna sredstva i pomagala: 

· udžbenik

· radna bilježnica

· računalo

· LCD projektor

· e-podrška PROFILOV OBRAZOVNI OBLAK
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Plan za 8. razred osnovne škole�
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